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Spatial Audio

3D Audio

IST MIT NORMALEN
KOPFHORERN
ERLEBBAR!

(BINAURAL)

Was kann Ton besser als das Bild?

e Ton und Musik |6st Emotionen aus — Lymbisches
System

*  Wir konnen die Augen schlieen — Ohren nicht —es
gibt keine Stille

*  Wir horen 360Grad — sehen aber ,,nur” 180...200Grad

* Visuelle Content / Interaktion Unterstitzung

/Verstarkung — Focus steuern
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