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Wieso immersive Medien 
im Lernen
60 Minuten

Trainierleitfaden
VR-Training

60 Minuten

Virtueller
Learning Space

60 Minuten

Blended Learning
mit und in VR

60 Minuten

VR Trainerleitfaden
erleben

60 Minuten

Check-OUT
Session

60 Minuten

Check-IN
Session

60 Minuten

Neue Rolle als
VR-Trainer*in

60 Minuten

physischer 
Learning Space

60 Minuten

VR Collaboration
Onboarding

60 Minuten

Rollen im 
Lernprozess

60 Minuten

VR Lernszenarien 
kennen lernen

60 Minuten

Wahlmodul I
Geschäfts-

modelle
entwickeln

Wahlmodul II
Lernkonzept 
entwickeln

Basic Modul Didaktik / Methodik Learning Space

Zertifikat / Online BadgeAlumni-Netzwerk
Marktplatz…
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Online Seminar – upskilling

Links und Unterlagen finden Sie hier...

https://www.immersivelearning.institute/lerninhalte-vr-trainer-in-gr01_2022/

A NEW DIMENSION OF WORKING AND LEARNING



Online Seminar – upskilling

Offene Fragen und Themen während der ganzen Zeit

https://yopad.eu/p/vr_trainer_gr1_2022-365days

A NEW DIMENSION OF WORKING AND LEARNING



Metaverse
Learning
Space

https://www.metaverselearning.spacehttps://www.immersivelearning.news

Über 3200 Beispiele, über 6000 Blog-Artikel (seit 2017)

über 250 Blog-Beiträge (seit August 2021)

https://www.metaverse4learning.space/
https://www.metaverse4learning.space/


VR Collaboration Session 
+ virtuelle Session

60 Minuten

ZOOM

ZOOM

60 Minuten
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Ablauf – Heutige Session

A NEW DIMENSION OF WORKING AND LEARNING

60 Minuten

ZOOM

ZOOM

60 Minuten

VR Collaboration Session 
+ virtuelle Session



Herausforderungen als...
VR-Trainer/in Online Zertifizierung

VR Trainer/in
• Wie kann ich das neue Lernmedium optimal und nachhaltig nutzen?

• Welche Lernszenarien können mit VR unterstützt werden?

• Wie kann ich eine unvergessene Lernexperience für den Lerner mit VR ermöglichen?

• Wie muss der physischer / virtueller Lernraum gestaltet werden?

• Wie kann ich dem Lerner Sicherheit in VR geben?

• Welche Gestaltungsmöglichkeiten habe ich in VR-Lernprozessen?

• Wie sieht ein idealer Ablauf mir VR aus?

• Auf was muss ich alles achten?

• Welche technische Hürden gibt es?

• Wie sieht meine Rolle, die des Lerners und einer Lerngruppe mit VR im Lernprozess aus?

• ...


