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Aufgabenstellung - Immmersive Learning VR Collaboration Pattern 014 %
Gruppenarbeit RAUM
Herausforderungen O

Die Hochschule mit VR in 2030, wie konnte Sie nach eurer
Meinung aussehen?

* Generiert ein Business Theater Stiick (max. 10 Minuten) in dem eure Ideen
dargestellt werden.

e Prasentieren Sie das Ergebnis und diskutieren Sie gemeinsam mit dem VR
Collaboration Experte dies

» Reflexion der Gruppenarbeit

30 Minuten
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