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Struktur Immersive Learning Pattern

(Vorlagen/Standardisierung)




Ablauf

Videokonferenz VR Collaboration VR Collaboration VR Collaboration VR Collaboration

1.Working

Onbo
Ses

2. Working x.Working

Session Session Session

VR-Umgebung erklaren Auftrag/Ziele
Interaktionen/Navigation Lésung

Bewegung * Gruppenarbeit
Funktionen * Visualisierung
Entdecken Reflektion der Lésung
Ausprobieren

Verhaltensregeln untereinander ~ VR-Trainer / VR-Moderator
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Ablauf

Videokonferenz VR Collaboration

Onbo
Ses

VR-Umgebung erklaren
Interaktionen/Navigation
Bewegung

Funktionen

Entdecken
Ausprobieren

Video- Video- Video-
konferenz VR Collaboration konferenz VR Collaboration konferenz VR Collaboration

1.Working 2.Working x.Working

Session Session Session

Auftrag/Ziele

Ldsung

* Gruppenarbeit

» Visualisierung
Reflektion der Lésung

Verhaltensregeln untereinander ~ VR-Trainer / VR-Moderator
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Ablauf . .
Immersive Learning Pattern

Video- Video- Video-

Videokonferenz VR Collaboration konferenz VR Collaboration konferenz VR Collaboration konferenz VR Collaboration

Onbo \
S Session Session Session

1.Working 2.Working x.Working

30...60 Minuten 30...60 Minuten
VR-Umgebung erklaren Auftrag/Ziele
Interaktionen/Navigation Lésung
Bewegung * Gruppenarbeit
Funktionen * Visualisierung
Entdecken Reflektion der Losung
Ausprobieren

Verhaltensregeln untereinander VR-Trainer / VR-Moderator
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Vorbereitung

Storytelling
* Interaktion :
* Kooperativ JOurney _mlt
* Entdeckend Touchpomts
« Gamification
 Vorlagen erstellen (Pattern)
Onboarding

(Y &




Immmersive Learning

VR Collaboration Pattern

* Immmersive Learning VR Collaboration Pattern 001
* Immmersive Learning VR Collaboration Pattern 002

* Immmersive Learning VR Collaboration Pattern 012




Gestaltungselemente

Gastgeberrolle

* Personliche BegrifBung tber Handgeben, Ball zuwerfen...
* Emotionalitat z.B. Video, Animationen, Business-Theater
* Spielerischer Ansatz - Entdecken

* Einbinden in einer Situationen — Interview zum Thema...
 Gestalterische Elemente — roter Teppich auslegen...

* Gemeinsame Bewegung, Entspannung

* Uberraschung fiir die Teilnehmer
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