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Session
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Session
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Session

3.0nline Seminar
Session

2.0nline Seminar
Session

1.0nline Seminar
Session

Einsatz-

szenarien VR
60 Minuten

Analyse
(Zielgruppe,
Lernziele)
60 Minuten

Einsatz-

szenarien AR
60 Minuten

Lernorte

Rahmen
60 Minuten

VR/AR Learning

Strategie
60 Minuten

Lernprozesse Working

Lernansdtze
60 Minuten

Onboarding

Session
60 Minuten

10.0Online Seminar
Session

9.0nline Seminar
Session

Kriterien
guter VR/AR

60 Minuten

Erfolgsfaktoren
VR/AR

60 Minuten

Session
60 Minuten
RAM

Week 1 Week 4
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18.0Online Seminar
Session

17.0Online Seminar
Session

16.0Online Seminar
Session

15.0nline Seminar
Session

14.0Online Seminar
Session

13.0nline Seminar
Session

12.0nline Seminar
Session

11.0Online Seminar
Session

Kommunikation Evaluierungs-

Konzept
60 Minuten

Gestaltung
VR/AR

60 Minuten

Kostenfaktoren Hardware

VR/AR

60 Minuten

Collaboration

Working
Konzept
60 Minuten

Anforderungen
60 Minuten

Session

60 Minuten [
RAM

VR/AR

60 Minuten

Week 6 Week 7 Week 8 Week 9

19.0nline Seminar

Video-Learning-Module I Online Seminar

Week 5
Lernpfad

Projekt/Idee-Pfad

20.0nline Seminar

Session Session Zertifikat
Working Abschluss
Sessio prasentation
60 Minuten 60 Minuten
RAM
Wl e Lernpfad

»

Projekt/Idee-Pfad

3D/VR Collaboration
Live-Multi-User-VR-Session

¥} Working Session’s -
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Vorbereitungsauftrag 23.03.

Projektvorstellung

Projektprasentation

10 Minuten pro Person

Kernergebnisse und Aussagen zum Projekt (PowerPoint)

Ziele
Zielgruppe
Lerninhalte
Umsetzungsart
Storyline

Ndachste Schritte

- Was ist noch offen? Was muss gekldrt werden? Wie kann Umsetzung erfolgen?
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Hinweise

VR Collaboration Session

* RAUM App update installiert?
 Am besten VR-Brille komplett neu gestartet
* VR-Brille Betriebssystem aktuell? — Einstellungen - Info

AR
“ INSTITUTE FOR
~ IMMERSIVE LEARNING

NNNNNNNNNNNNNNNNNNNNNNNNNNNNNNNNN




Spatial Precense

Virtuelle Self Precense
Prasenz
(3

Social Precense
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GruppengrofRe/Rollen

Workshops/Training Events / Party / Prasentation
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Kommunikation

(VR) Collaboration

Es bedarf Regeln und Rahmen
Kommunikationsverhalten

Feedback-Regeln

Ethische Rahmen
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Benotigter virtueller Platz / RAUM
In der virtuellen Lernwelt

Lernobjekt
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Sessionvorbereitung durch
VR Collaboration Experte und Moderator

Medien
Input

Personaljsierung

Benotige Ressourcen

* Dateien

* Dokumente

* Interaktionen

* 3D-Modelle/Objekte
* Zusatzliche Experten

3D
Output

Ergebnisse festhalten,
Exportieren, Weiterverarbeitung

SPACE

© 2020 - Torsten Fell

Datenschutz/-sicherheit
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Session Dauer

20...60 Minuten
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Struktur Pattern

(Vorlagen/Standardisierung)




\rena Schreyer - N T
FNEPR

Masterclass
VR/AR Learning Architect Designer

Gruppenarbeit in VR Collaboration
; Modul ,Storytelling“
; ‘ékﬁNER Lerninhalt , Sozial Arbeit mit VR
b\ erlebbar machen”
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