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Kommunikationskonzept

* Marketing / Werbung
* Information Teilnehmende
* Weekly-News — Newsletter/Videoblog

* Lernprozess (Video)
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* Nachher
e wahrend
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Macharten mit /in VR (AR)

* Mixed Reality — Aufnahmen nups/swmuyoutube.compwatchrv=ieuisnzinae

https://www.youtube.com/watch?v=tQnYsWj2ePo - https://creator.oculus.com/mrc/ https://support.oculus.com/2351683478463908/

* Virtuelle Kamerafahrten in VR

* Virtuelle Kamera

* Streaming im Browser

* 360-Aufnahmen/Streaming

* Individuelle Cardboard-Produktion (CI-Druck)
* AR-App mit PRINT kombiniert
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