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Alles ist Moglich
Virtuelle Lernwelten

VR

Presentation
Space

360 Video

Echtzeit-VR
Room-scale
Interactive
Interactive S & I i Standalone

‘ﬁ

PC-gebunden

D

PASSIVE VR INTERACTIVE VR
Immersion
Interaktion
ﬁ Computer
Im generated
2D-Video 3D-Welten
Bilder Monitor VR

6DOF

AR
w INSTITUTE FOR
¥ IMMERSIVE LEARNING

ANEW DIMENSION OF WORKING AND LEARNING




Upskilling — VR-Trainer/in
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Avatare in VR

Guides im Lernprozess und mehr...

» Unterschiede Mann und Frau, Studie belegt — Manner wollen Drohnen, Frauen wollen Marie
» Avatare mit Kl z.B. fur Gesprachssimulationen




Avatare und die unterschiedlichen Darstellungen in Multi-User — VR Collaboration
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Uncanny Valley - wenn es zu realistisch
Immersion ist genug und wann ist es zu viel

Un nny Vall Mass Effect 3 (Spiel, USA) Final Fantasy 13 (Spiel, Metal Gear Solid 4 (Spiel, Zelda - Ocarina of Time
canny Valley . Japan) Japan) (Spiel, Japan)

Bunraku-Puppe

humanoider TinTin (Film, USA)

Roboter

BioShock Infinite (Spiel, Skyrim (Spiel, USA) TinTin (Film, USA) Tangled (Film, USA)
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Menschenahnlichkeit N
Beyond (Film, Japan) Rayman (Spiel, Frankreich)  Eternal Sinata (Spiel, Beyond Good and Evil (Spiel,
Japanisch) Frankreich)

Handprothese

Die Akzeptanz steigt nicht stetig linear mit dem oo e RIS i 5
Anthropomorphismus (der Menschenahnlichkeit)
der die virtuelle Figur steigert.

Assassin’s Creed 3 (Spiel, Walking Dead (Spiel, USA)  Beowulf (Film, USA) Enslaved (Spiel, USA)
UsA)
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