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360/VR/AR in der Bildung

1.0nline Workshop

Uberblick 360 Grad

360/VR/AR inkl. Hands-On

45 Minuten 90 Minuten

12.01.2021, 16:00 — 18:30

2.0nline Workshop

Augmented
Reality (AR) —

Teil 1 — Hands-On
45 Minuten

Virtual Reality

(VR) inkl. 3D-Basis

90 Minuten

19.01.2021, 16:00 — 18:30

' ’, 3.0nline Workshop

Augmented Ideen bewerten
Reality (AR) — & Blick in die

Teil 2 - Hands-On Zukunft
90 Minuten 45 Minuten

26.01.2021, 16:00 — 18:30

Video-Learning-Module l Webinare in Zoom
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Moglichkeiten von AR

Marker und Tracking machen es moglich

AR Location
Tracking

e

-
AR Tracking mit Markerless |
physischen Marker AR Tracking
' nrands

"ONY"
4

AR Tracking uiber
Objekterkennung

LIDAR — Sensoren
im iPad Pro und bald im iPhone 12
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AR 30 Minuten/Gruppe

."hands ,

*Metabuch (PlayStore)

*MetaBuch (Apple Store)

*Merge Object Viewer (PlayStore)
*Merge Object Viewer (Apple Store)’
*Merge GalacticExplorer (Apple Store)

« Breakout-Session - Gruppenarbeit
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3.0nline Seminar , AR Teil 2 - Hands-On" und ,Ideen bewerten & Blick
in die Zukunft”

26.01.2021, 16:00 - 18:30

= Wie sehen AR-Marker und AR-Markerless-Beispiele aus?

= Wie verandert sich die Rolle des Lehres bei VR/AR?
= Welche Entwicklungen sind n naher Zukunft absehbar?

Zugangsdaten

Zoom-Meeting beitreten

Der Link zur Online Seminar wurde hnen per Mail

Lerndauer: 135 Minuten

Hier finden Sie erganzendes Materlal und Ergebnisse die
‘wahvend dem Online Seminar erstellt wurden.

AR Apps (Modul 31

AR-Aufgabe zum 3.0nline Seminar (11M8, PDF)

hitps:

Meeting-ID: 890 1446 7150
Kenncode: 824977

Unterlagen zum Online Seminar

Prasentationsunterlage (<M, POF)

(Print-Unterlage)

Jeweils 15 Minuten
Jeweils 5 Minuten

Prasentation der
\‘

Gruppen-Ergebnisse

2 Teile j—
£

i

Gruppe 1-2 Gruppe 1-2

MetaBuch

30 Minuten/Gruppe

MERGE Cube - Apps
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= NP,
,‘,=| 1.Runde — Gruppe 1

AR 2. Runde Gruppe 2 15 Minuten/Gruppe

Y hands




Gruppe
MetaBuch

!11.'.’-1 =]

https://yopad.eu/p/APMI_3-365days

step 3)
" g I
- R
Open your Scan the : .
devicecamera QR code Link Im
Browser 6ffnen

4. Aufgabenstellung lesen und bearbeiten

Augmented Reality (AR) in der Bildung

AR Tracking mit
physischen Marker

1. QR-Code offnen

2. Aufgabenstellung folgen

3. Nachste Seite sind fotografierte
Beispielseiten zum ausprobieren
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AR-Metabuch - Titelbild - Heft

Jetzt die App mit
diesem Heft
ausprobieren!

sy

S
W

W

S
%

i\
5!

KIDS

interactive

5

3
%

%

Ggf. diese Seite Ausdrucken

Beispiel-Seiten

Beispiel { .....@ Rorta
Rundumblick auf obere Hehivene @ %
3D-Objekte

3D-Animationen

erweitern Abbildungen

in Biichern eindrucksvoll

plastisch. Hier kann

das 3D-Modell eines linker Vorhof @- - - A .~ CXEERRREER] @ rechter Vorhof

Herzens von allen Seiten } & i

betrachtet werden. ) 5H ‘*;‘(}“@; ]
' =D

Dieses Beispiel zeigt ein P

schlagendes Herz als

3D-Animation (iber der Seite

schwebend.

untere Hohlvene

Beispiel
Videotutoren

Videotutoren kénnen
direkt im oder vor
dem Bild eingeblendet
werden und dieses
kommentieren oder
erlautern.

Dieses Beispiel zeigt eine
Station einer Stadtfiihrung
vor dem Bild des Erfurter
Doms.
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= NP,
,‘,=| 1.Runde — Gruppe 2

AR 2. Runde Gruppe 1 15 Minuten/Gruppe

Y hands




Augmented Reality (AR) in der Bildung

AR Tracking mit

Gruppe .
93 physischen Marker

MERGE Cube - Apps

MERGE
Paper Cube

zzzzzzzzz .COM/PAPER

*Merge Object Viewer (PlayStore)
*Merge Object Viewer (Apple Store) https://yopad.eu/p/APMI_2-365days
*Merge GalacticExplorer (Apple Store) step @ step @ sep ®

Mh N
'“hands D
27aY N

EI
[

4 Open your Scan the P
! /’ device camera QR code Link im

) Browser 6ffnen

Wiirfel zusammen bauen

4. Aufgabenstellung lesen und bearbeiten
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Prasentation
der Ergebnisse

Augmented Reality

©/BUCH

https://yopad.eu/p/APMI_3-365days

Es Installieren Sie die App auf Ihrem Mobile Device (Tablet oder Smartphone).
Starten Sie die App und schauen Sie sich das App kurz alleine an.

Uberlegen Sie fur sich welche 4 Begriffe Sie persdnlich mit dem App und desen Einsatzszenarien verbinden.
Tauschen und Diskutieren Sie zu den folgenden Punkten in der Lerngruppe und halten die Ergebnisse hier fest.

- Welche 12 Begriffe fallen Ihnen bei der Nutzung der App aus?

- Wo sehen Sie eine Méglichkeit das App in Ihren Umfeld einzubauen?

- Uberlegen Sie fir sich welche 4 Begriffe Sie persénlich mit dem App und dessen Einsatzszenarien verbinden.
- Welche Herausforderungen haben Sie bei der Nutzung erlebt?

- Was wiirden Sie sich in Zukunft winschen, wenn Sie AR im in lnrem Umfeld einsetzen?

Nutzen Sie das yopad auch um weitere Ideen oder Themen zu. App auszutauschen.
Sie haben 15 Minuten fir die Bearbeitung in der Lerngruppe zeit.
Danach treffen wir uns wieder im Plenum.

Die Ergebnisse werden je Gruppe in 5 Minuten prdasentiert.
Entscheiden Sie, wie Sie diese prdsentieren wollen.

Viel Spass.

Vergessen Sie bitte am Schluss nicht das Feedback auszufullen. Vielen Dank.
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P - N i N
ra S e ta t I O Installieren Sie die App auf lhrem Mobile Device (Tablet oder Smartphone).
Starten Sie die App und schauen Sie sich das App kurz alleine an.
E b l l .
e r rg e I S S e Uberlegen Sie fir sich welche 4 Begriffe Sie persénlich mit dem App und desen Einsatzszenarien verbinden.
G r u p p ‘ > Tauschen und Diskutieren Sie zu den folgenden Punkten in der Lerngruppe und halten die Ergebnisse hier fest.

- Welche 12 Begriffe fallen Ihnen bei der Nutzung der App aus?

Nutzen Sie den MERGE-Cube um die Apps auzuprobieren.

- Wo sehen Sie eine Méglichkeit das App in Ihren Umfeld einzubauen?

- Uberlegen Sie fir sich welche 4 Begriffe Sie persénlich mit dem App und desen Einsatzszenarien verbinden.
- Welche Herausforderungen haben Sie bei der Nutzung erlebt?

- Was wirden Sie sich in Zukunft winschen, wenn Sie AR im lhrem Umfeld einsetzen?

Nutzen Sie das Etherpad auch um weitere Ideen oder Themen zu. App auszutauschen.
Sie haben 15 Minuten fur die Bearbeitung in der Lerngruppe zeit.

Danach treffen wir uns wieder im Plenum.

Die Ergebnisse werden je Gruppe in 5 Minuten prasentiert.

Entscheiden Sie, wie Sie diese prdsentieren wollen.

Viel Spass.

Vergessen Sie bitte am Schluss nicht das Feedback auszufullen. Vielen Dank.

Al
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ldeen fUr den Unterricht festhalten

Tragen Sie hier lhre Idee mit dem
' jeweiligen Vermerk 360/VR oder AR ein
-

5 Minuten

al{
v 1".&

E Fr-Seats

https://padlet.com/torstenfell/mbtqOnk22pay




Learning Space

AR Learning Modell - Einbettung Klassenraum (rorsten Fel)
Active, Individuell, Collaboration, Interactive, Measurable

OF 4410
[=]
Lerninhalte

1 Aktivierung - Aufgabenstellung
= QR-Code — Gruppe X

- Learning Experience
] - (e Peer - Lerngruppe
(N | - .
= ‘ Individuell Diskussion/Reflektion g 4 Collaboration

" Reflektion, Feedback
o
‘ Peer

N Dokumentation
3 = Lernergebnisse/Erkenntnisse

N

© 2019 - Torsten Fell
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LMS

\};\5 AR Education Modell

© 2019 - Torsten Fell

einfacher / digitaler
Individual Aufgaben

Zugang
. Lerngruppenaufgaben
= Prasentation der Ergebnisse N I I
‘ Klare Aufgabenstellung T
Schneller Zugang Lern-Apps e -
Evaluierung

Reflexion l I

Dokumentation

Wlssensgenerlerung’.’
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Produkt
VR-Hardware

in-one easy to
d power

/U
Klassenausstattung

1.Stufe — Basic - Koffer mit X VR-Brillen (Oculus Quest, HTC Cosmos*) inkl. Strom

inoo

2.Stufe — Profi - Hardware HTC Vive/Pro

* Hotspot fiir lokales Netz

- Lokaler Mini-Server — Multiuser %
Koffer, Brillen, Hotspot...

Hygiene-Artikel mitanbieten — Verbrauchsmaterial

« Kauf, Verleihung fur X-Monate
« mit und ohne Lerninhalte
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360/VR/AR in der Bildung

1.0nline Workshop

Uberblick 360 Grad

360/VR/AR inkl. Hands-On

45 Minuten 90 Minuten

12.01.2021, 16:00 — 18:30

2.0nline Workshop

Augmented
Reality (AR) —

Teil 1 — Hands-On
45 Minuten

Virtual Reality

(VR) inkl. 3D-Basis

90 Minuten

19.01.2021, 16:00 — 18:30

3.0nline Workshop

Augmented Ideen bewerten
Reality (AR) — & Blick in die

Teil 2 - Hands-On Zukunft
90 Minuten 45 Minuten

26.01.2021, 16:00 — 18:30

Video-Learning-Module l Webinare in Zoom
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Beispiele die Schule machen...
Themenfelder bei Beispiele gehen weit

* Geschichten und historische Orte erleben
(WDR — Koélner Dom, 1933-1945 Zeitzeugen, Anne
Frank...)

* Biologie-Unterricht

* Unser Korper

« Wetter

* Museum/Kunst

* Wasser / Umwelt

* Weltraum, Cosmos, Planeten...

» Experimente im Lab (Naturwissenschaften)
* Roboter programmieren

» Technische Lerninhalte, Maschinen, Anlage (z.B. Motor.,
Schweissen, Lackieren, Handwerk - SHK..)
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3D-Objekte Scannen und fur AR verwenden AR verwenden AR und VR verwenden

'A‘- Areeka  MoWE 407 500 ANGESOTE - KO AT a® VK
[c R —

Make AR & VR
in the classroom

AUGMENTED REALITY

Fiir zuhause und die Schule

= v

Beliebteste Produkte

20

ttps://areeka.net/

httpszffeospaces.io/edu/

IR spacese&

https://www.youtube.com/channel/UC6VsnmakQIMNRpJbFsihoGw
v _
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AR beim Sprachen lernen Shifu Orboot — die Welt iiber AR entdecken Google Arts & Culture

AR Flashcards Lernspiele zum Sprachen-Lernen

Choose your interactive experience

What are you interested in?

https://artsandculture.google.com/

Chemische Elemente
als MONSTER!

nd-Lernen/Elemonsters-
tml

https://shop.4teachers.de/Spiele

-der-
AR
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AR im Schulunterricht

GWANN

Die interaktive Augmented Reality
Lern-App fiir den Schulunterricht.

Erwecke Deinen Unterricht zum Leben.
Praxiserprobte, nteraktive Lerninhalte i Deinen Unterrcht mit Augmented Realiy.
Bei den ersten Anwendungen begeiten wir Dich und Deine Schiler‘innen vor Ort.

Indem Du Lernen mit Augmented Reality ermdglichst, werden deine.
Schiler‘innen’ EBEN und
VERSTI

Mehr Erfahren

https://innoclass.de/

360Grad Dokumentationen

oA ARTE360
By 4960 Abonnenten
UBERSICHT VIDEOS

ARTE360: Reality. Only better.

it

S ™

Uploads P ALLE WIEDERGEBEN

PLAYLISTS COMMUNITY KANALE KANALINFO

ARTE360: Reality. Only better.
12.041 Aufrufe « vor 5 Jahren

Check out the ARTE-App ARTE360 for
i0S: https:/itunes.apple.com/en/app/arte3...
Android: https:/play.google.com/store/apps/de...

Q

ABONNIEREN

=
jager 1 saw the Future I5aw the Future - Die Stimme 0721 - Der Mann aus Dem Eis  Dolphin Man VR - Teaser
(2/2) | ARTE 360 von Fakarava (1/2) |ARTE.. o (oo aus dem Ather VR English Version
4708 Aufrufe - vor 2 Jahren 9400 Aufrufe « vor 2 Jahren 555 1514 Aufrufe « vor 2 Jahren 34,612 Aufrufe « vor 3 Jahren 3485 Aufrufe + vor 3 Jahren
360" 360" 360" 360" 360"

Beliebte Videos B ALLE WIEDERGEBEN

1 saw the Future 6721-Der Mann aus Dem Eis ~ ARTE360:la réalité. Maisen Elisir dAmore - 360°-Opera -

157,645 Aufrufe - vor 2 Jahren mieux. ARTE Concert

o 34612 Auftufe -vor3Jahven 32131 Aufrfe - vor SJahren 15,502 Aufrufe  vor 5 Jahven
a0 360"

4

12.041 Aufrufe - vor 5 Jahren

ARTE360: Reality. Only better. 700 Hai
von Fakaray

as Geheimnis
va (1/2) | ARTE...

9400 Aufrufe - vor 2 Jahren

360°

https://www.youtube.com/channel/UC1qwpE-TBsYx4wQCrvepVgg
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Dokumentationen / Kulturgeschichte aus Deutschland

https://www.realities.io/

ABENTEUER GEHEIMNIS MYTHOS UND
HOHLENWELT DER LAU FORSCHERGEIST

O steam

REALITIESIO

EXPERIENCES WE'VE WORKED ON

PRINCED § ORETED B ATH PHOTOCRAMKERY BY

DL Speo Dy FsTenvLOR

KOI_I\IER DO

edral lik

A VRTUAL Ry oo e NESTIELTSCRER ROCKNK 1 ssocinon s FEALTES D
ranoner o DD FRSTEALER & AER) CZD | e DANEL SROL | e oevesmi WA PFE
1 m SNV | o v RHOAE G 1o TS ALE ST M DA G| s 00 0CHR

WDR® SNEALTES A0 Qoo 43 nstol0D & sTeam WDR®  SREALTES (10 Quuwsteiy ) sTeam
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Dresden im Jahr 1936 - in Farbe und HD

Ein Computerexperte baut seine eigene Zeitmaschine - und holt damit historische Filmaufnahmen in
die Neuzeit. So haben Sie das alte Dresden noch nie gesehen.
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VR und Kunst

* Art Plunge

Eye of the Owl — Bosch VR

Il Divino — Michelangelo’s Sistine Ceiling in VR
Museum of Other Realitites

The Homestead

The Isle of the Dead

The Kremer Collection VR Museum

The Museum of Throughview

The Night Café: A VR Tribute to Vincent Van Gogh

The Scream
The VR Museum of Fine Art
Mona Lisa: Beyond the Glass

¢ Weitere XR-Kunsterfahrungen:

-
“ INSTITUTE FOR
~ IMMERSIVE LEARNING
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Virtuelles Labor

Labster

Resources v Pricing Simulations News Support The Labster Report

The World's Leading Provider
of Virtual Science Labs

Providing access to 1,000+ universities, 3,000+
high schools, and over 3 million students
around the globe.

Try Labster now Talk to us

https://www.labster.com/
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Entspannen vor dem Lernprozess

S
magic horizons Wilkommen  Produkte  Erlebnisse  Warum relaxen?  Magazin Jebot anfor ® English E

Im Bereich VR Natur-Videos kannst Du mit 360-Grad-Filmen in Im Bereich Binaural Beats wird das Gehirn durch binaurale
3D entspannen - begleitet durch perfekt auf die Erlebnisse Audio-Frequenzen in speziell entwickelten VR-Szenarien direkt
abgestimmte binaurale Musik. angesprochen.

Interaktive Erlebnisse. die durch die vallige Abschirmung durch Im vierten Bereich Dreams & Meditations helfen Dir gefilhrte
das VR-Headset besonders wirkungsvoll sind, finden sich im Atem- und Meditationsiibungen sowie Marchenerzahlungen mit
dritten Bereich. In speziell entwickelten Szenarien wird mithife einer beruhigenden Stimme dabel, einen Zustand der tiefen
2weier Controller ein besonders intensives und zugleich Entspannung zu erreichen.

entspannendes Eintauchen (Immersion) geboten.
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HISTORY GEOGRAPHY SCIENCE ART

anne frank
¥ house @
263
T4 I

[ Yot

GOOGLE SHARECARE

ANNE FRANK
GoogleEarthVR v

HOUSE VR

=)

1943 BERLIN =
BLITZ
S AMAZON
oae: W8 ODYSSEY

MASTER EBally GoGuess!
N

NEFERTARI

HISTORIUM
VR

SOCIAL STUDIES ASTRONOMY

WITHIN

Tilt Brush

by Google

- ”i;%&e

HICRO

1943 BERUN'WTi

WoRLDS

X HOLD YNE
HISTORIU

_ BECOMING H
ATUMAN EXP

VA WA o

HIAIVS UF SFALE *
20

Apolio 11 HD)

SPACE 2.0

Icons denote which store each app is available from (Steam/Viveport/Oculus Store)

DESIGN TECHNOLOGY

Kol st
BLOCKS BY THE “il
GooGLE | VR MUSEUM
@ OF .
FINEART [}

EDUCATIONAL -

FOR HTC VIVE, OCULUS RIFT AND WMR HEADSETS

MATHS

CALCFLOW
w

NUMBER

GALLERIES

MAKEVR
i Al
OFT FINNISH
MAQUETTE

FINNISH VIRTUAI

Vi RTUAL ART GALLERY

GALLERV

BOULEVARD
RD

STORYTELLING
@ mindshow

GEOGEBRA
MIXED REALITY

I‘Ag m-

% W

vori

VESTIGE

THE
RAVEN VR

List curated by Steve Bambury // @steve_bambury // www.vir com //

& nlilﬂ l o

STEM

( FANTASTIC FANTASTIC

,FONYRAPYI@N

NOTES ON
BLINDNESS

¢ pass. ¢
ighting Climate Change in Py

COMPASS

J SCHOOLFAB
LABVR

FERIT
Piee -
Simulator’

WRENCH

EALITY

o

PHYSICAL EDUCATION

BOXVR

NOTES ON
BLINDNESS

WHERE
THOUGHTS GO

TS
60
REALTY MARvTﬁhouﬂ :
‘MACHIN

RICHIE'S PLANK
EXPERIENCE

Think Space / 9 A
THE MARVELLOUS E‘F"‘ N VIRTUAL
MACHINE DEVUTN BCEAT
) SABER
A VIRTUAL IDEA AREA / N\

http://www.immersivelearning.news/2019/02/18/90-vr-education-apps-for-vive-rift-and-wmr/




& torstenfell 197 & Wolf Spalteholz
Tragen Sie hier lhre Ideen
Idee mit dem

jeweiligen Vermerk
360/VR oder AR ein

* VR: Hardware-
Erforschung (wo nicht
moglich weil nicht
zuganglich oder zu

I
10 §'0 =l Klein)
1o §lo 8o
= Anonym
s Anonym
Ideen Sek. 1
Ideen Sek. 2

- Thema einer Facharbeit

-im Unterricht Diskussion:
Entwicklungstendenzen -> Chancen
und Risiken (Wissenschaft
Informatik: Vernetzung der
Teilgebiete der Informatik; Grenzen
des Computereinsatzes)

- kurzer geschichtlicher Abriss im
LB Computergrafik

- nawi Profil - Thema: Kiinstliche Intelligenz
-> Stationenlernen und Test verschiedener
Beispiele (Vergleich 360° und VR)

- Thema: Informatik und Gesellschaft ->
Einsatzmégli iten VR/AR + Dit ion
Vor-und Nachteile

- richtig cool wére, wenn Schiiler selbst
kleine interaktive Anwendungen erstellen
wiirden, aber da wird das Beschaffen der
Technik schwierig —> Losung:
Ausleihmaglichkeit bei den MPZs.

ieo §o Ro
1o §lo o

@ Anonym 7
Begriffe AR-VR kldren
/fbgrenzung, flieBender’ ) Wemer
Ubergang, ...

Computer virtuell

bauen

Herausforderung Umgang
mit Technik und Apps,
Auswahl geeigneter Apps,
Bereitstellung geeigneter
Hardware (BYOD?)

Begleitung durch L.
eventuell gar nicht so
umfangreich, S. knnen
vieles selbst machen

sinnvoll Tablets

Aus Bausteinen
(Motherboard, Grafikkarte,
CPU, Netzwerkkarte,
Soundkarte, RAM ,
virtuell und interaktiv

Computer

zusammenbauen

o 0 Bo

@ Werner 67

Lagebeziehungen
geometrischer Objekte
(Gerade, Ebene) im 3D

Ziele

1) Die SuS kénnen
Lagebeziehungen ...
berechnen. --> Mathe

2) Die SuS
veranschaulichen die
Ergebnisse und nutzen Sie
zur Kontrolle.

Inhalt

1) Analytische Geometrie -
Vektorrechnung

2) Modellierung
mathematischer
Sachverhalte mit ...
Medien

Umsetzung in VR, vielleicht
ghnlich wie Renderer (z. B.
povray.org)

Matheteil klassisch
Unterstiitzung durch Info
LB "Programmieren von
Grafiken"

Problem:
Umsetzung in VR,
Betrachtung mit
Cardboard

‘e Anonym
360°-Rundgang durch
das Schulhaus

2.B. fiir den Tag der
offenen Tiir kénnte man

ein Projekt eren, in
dem mit einer 360°-
Kamera eine Rundgang
aufgenommen wird und an
bestimmten Stellen (POI)
Zusatzinformationen
hinterlegt werden.
benétigte Technik:
VuzeXR+Autorensystem

a

@ Wemner

Matheproblem Sek. |

Erarbeitung der
Darstellung eines 3D
Objekts (z. B. Pyramide) in
2D

wichtig dabei vor allem
Schattenwurf

o o Ro

‘@ Anonym 7T

360°-Rundgang durch den Garten

... viele Variationen denkbar: bestimmte Pflanzen per POI hervorheben oder

bestimmte Végel/ Insekten/ Schadlinge...

1o §o

= Anonym
Ideen Sek. 1

-Erkundung eines
Mainboards - Info Klasse 7
in Partnerarbeit mit
Arbeitsauftragen
-Schnittstellen und
entsprechende Gerdte

- Ma oder WTH

Darstellung von Kérpern in
Ansichten

- Projektarbeit

190 8§10 =1

@ Anonym &7

360°- Experimente

... viele Variationen
denkbar: Versuchsaufbau
zeigen, Break: Was kénnte
passieren? A? B? oder C?...
jeweils falsche oder
richtige Lésung
hinterlegen...

o o Ro

& Anonym

Erkundungen in
Geschichte
(Pyramiden, Burgen,
Urzeithohlen,...),
Geografie (
Landschaften,
Stadte,..), Religio/Ethik
(Kirchen, Synagogen,
Tempel,...) ... in vielen
Fachern einsetzbar.

w0 910 =)



