Moglichkeiten von AR

Marker und Tracking machen es moglich

AR Location
Tracking

e

-
AR Tracking mit Markerless |
physischen Marker AR Tracking
' nrands

"ONY"
4

AR Tracking uiber
Objekterkennung

LIDAR — Sensoren
im iPad Pro und bald im iPhone 12
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AR 30 Minuten/Gruppe

."hands ,

*Metabuch (PlayStore)

*MetaBuch (Apple Store)

*Merge Object Viewer (PlayStore)
*Merge Object Viewer (Apple Store)’
*Merge GalacticExplorer (Apple Store)

« Breakout-Session - Gruppenarbeit
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3.0nline Seminar , AR Teil 2 - Hands-On" und ,Ideen bewerten & Blick
in die Zukunft”

26.01.2021, 16:00 - 18:30

= Wie sehen AR-Marker und AR-Markerless-Beispiele aus?

= Wie verandert sich die Rolle des Lehres bei VR/AR?
= Welche Entwicklungen sind n naher Zukunft absehbar?

Zugangsdaten

Zoom-Meeting beitreten

Der Link zur Online Seminar wurde hnen per Mail

Lerndauer: 135 Minuten

Hier finden Sie erganzendes Materlal und Ergebnisse die
‘wahvend dem Online Seminar erstellt wurden.

AR Apps (Modul 31

AR-Aufgabe zum 3.0nline Seminar (11M8, PDF)

hitps:

Meeting-ID: 890 1446 7150
Kenncode: 824977

Unterlagen zum Online Seminar

Prasentationsunterlage (<M, POF)

(Print-Unterlage)

Jeweils 15 Minuten
Jeweils 5 Minuten

Prasentation der
\‘

Gruppen-Ergebnisse

2 Teile j—
£

i

Gruppe 1-2 Gruppe 1-2

MetaBuch

30 Minuten/Gruppe

MERGE Cube - Apps
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,‘,=| 1.Runde — Gruppe 1

AR 2. Runde Gruppe 2 15 Minuten/Gruppe

Y hands




Gruppe
MetaBuch

!11.'.’-1 =]

https://yopad.eu/p/APMI_3-365days

step 3)
" g I
- R
Open your Scan the : .
devicecamera QR code Link Im
Browser 6ffnen

4. Aufgabenstellung lesen und bearbeiten

Augmented Reality (AR) in der Bildung

AR Tracking mit
physischen Marker

1. QR-Code offnen

2. Aufgabenstellung folgen

3. Nachste Seite sind fotografierte
Beispielseiten zum ausprobieren
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AR-Metabuch - Titelbild - Heft

Jetzt die App mit
diesem Heft
ausprobieren!
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Ggf. diese Seite Ausdrucken

Beispiel-Seiten

Beispiel { .....@ Rorta
Rundumblick auf obere Hehivene @ %
3D-Objekte

3D-Animationen

erweitern Abbildungen

in Biichern eindrucksvoll

plastisch. Hier kann

das 3D-Modell eines linker Vorhof @- - - A .~ CXEERRREER] @ rechter Vorhof

Herzens von allen Seiten } & i

betrachtet werden. ) 5H ‘*;‘(}“@; ]
' =D

Dieses Beispiel zeigt ein P

schlagendes Herz als

3D-Animation (iber der Seite

schwebend.

untere Hohlvene

Beispiel
Videotutoren

Videotutoren kénnen
direkt im oder vor
dem Bild eingeblendet
werden und dieses
kommentieren oder
erlautern.

Dieses Beispiel zeigt eine
Station einer Stadtfiihrung
vor dem Bild des Erfurter
Doms.
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,‘,=| 1.Runde — Gruppe 2

AR 2. Runde Gruppe 1 15 Minuten/Gruppe

Y hands




Augmented Reality (AR) in der Bildung

AR Tracking mit

Gruppe .
93 physischen Marker

MERGE Cube - Apps

MERGE
Paper Cube

zzzzzzzzz .COM/PAPER

*Merge Object Viewer (PlayStore)
*Merge Object Viewer (Apple Store) https://yopad.eu/p/APMI_2-365days
*Merge GalacticExplorer (Apple Store) step @ step @ sep ®
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4 Open your Scan the P
! /’ device camera QR code Link im

) Browser 6ffnen

Wiirfel zusammen bauen

4. Aufgabenstellung lesen und bearbeiten
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Prasentation
der Ergebnisse

Augmented Reality

©/BUCH

https://yopad.eu/p/APMI_3-365days

Es Installieren Sie die App auf Ihrem Mobile Device (Tablet oder Smartphone).
Starten Sie die App und schauen Sie sich das App kurz alleine an.

Uberlegen Sie fur sich welche 4 Begriffe Sie persdnlich mit dem App und desen Einsatzszenarien verbinden.
Tauschen und Diskutieren Sie zu den folgenden Punkten in der Lerngruppe und halten die Ergebnisse hier fest.

- Welche 12 Begriffe fallen Ihnen bei der Nutzung der App aus?

- Wo sehen Sie eine Méglichkeit das App in Ihren Umfeld einzubauen?

- Uberlegen Sie fir sich welche 4 Begriffe Sie persénlich mit dem App und dessen Einsatzszenarien verbinden.
- Welche Herausforderungen haben Sie bei der Nutzung erlebt?

- Was wiirden Sie sich in Zukunft winschen, wenn Sie AR im in lnrem Umfeld einsetzen?

Nutzen Sie das yopad auch um weitere Ideen oder Themen zu. App auszutauschen.
Sie haben 15 Minuten fir die Bearbeitung in der Lerngruppe zeit.
Danach treffen wir uns wieder im Plenum.

Die Ergebnisse werden je Gruppe in 5 Minuten prdasentiert.
Entscheiden Sie, wie Sie diese prdsentieren wollen.

Viel Spass.

Vergessen Sie bitte am Schluss nicht das Feedback auszufullen. Vielen Dank.
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P - N i N
ra S e ta t I O Installieren Sie die App auf lhrem Mobile Device (Tablet oder Smartphone).
Starten Sie die App und schauen Sie sich das App kurz alleine an.
E b l l .
e r rg e I S S e Uberlegen Sie fir sich welche 4 Begriffe Sie persénlich mit dem App und desen Einsatzszenarien verbinden.
G r u p p ‘ > Tauschen und Diskutieren Sie zu den folgenden Punkten in der Lerngruppe und halten die Ergebnisse hier fest.

- Welche 12 Begriffe fallen Ihnen bei der Nutzung der App aus?

Nutzen Sie den MERGE-Cube um die Apps auzuprobieren.

- Wo sehen Sie eine Méglichkeit das App in Ihren Umfeld einzubauen?

- Uberlegen Sie fir sich welche 4 Begriffe Sie persénlich mit dem App und desen Einsatzszenarien verbinden.
- Welche Herausforderungen haben Sie bei der Nutzung erlebt?

- Was wirden Sie sich in Zukunft winschen, wenn Sie AR im lhrem Umfeld einsetzen?

Nutzen Sie das Etherpad auch um weitere Ideen oder Themen zu. App auszutauschen.
Sie haben 15 Minuten fur die Bearbeitung in der Lerngruppe zeit.

Danach treffen wir uns wieder im Plenum.

Die Ergebnisse werden je Gruppe in 5 Minuten prasentiert.

Entscheiden Sie, wie Sie diese prdsentieren wollen.

Viel Spass.

Vergessen Sie bitte am Schluss nicht das Feedback auszufullen. Vielen Dank.
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