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09:00 - 10:00

10:30 — 12:00
13:00 — 14:30
15:00 - 16:30

5.VR Collaboration
11.0nline Session Session

Gestaltung Erfolgsfaktoren

VR Collaboration [MRCollaboration

30 Minuten 30 Minuten

6.VR Collaboration
12.0nline Session Session

Virtuelle Gestaltung

Gruppenarbeiten virt. Lernraum
45 Minuten 45 Minuten

7.VR Collaboration 8.VR Collaboration
Session Session

Herausforder- Praxis-

ungen VR beispiele
60 Minuten 60 Minuten

13.0nline Session

Auf den Punkt FAQs
gebracht Offene Fragen

45 Minuten 45 Minuten
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Eure Fragen...
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Meine Fragen;)
Was kann ich besser oder anders machen?




Was hat gefehlt, was sollte ich einbauen?




Wenn es gefallen hat...

Weiterempfehlen




il Mentimeter

Wie hat lhnen die Online Ausbildung gefallen?

Lerninhalte www.menti.com

IGestoItung .code 7125064

Online Session (Webinare)

VR Collaboration Session

Teilnehmereinbezug (Interatkion)

Praxisnutzen

Experte (Torsten Fell)

nicht gut
Sehr gut
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Fragebogen zu VR Collaboration bitte ausfiillen, Danke.

‘wenn ja... welchen Lésung(en) haben Sie schon aktiv ausprobert?

Wo wirden Sie den Mehrwert von VR Collaboration gegeniiber Video-
Konferenzen sehen? *

https://docs.google.com/forms/d/e/1FAlpQLSeBie9tr7R-
wu7R50 JiTMT9wzule5LIkp CwiFs1CvOIl g5g/viewform
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Torsten Fell

VR/AR Enthusiast

Unternehmen in denen ich angestellt war:
RAIFFEISEN Finanzielle Sicherheit,/ A

WEIS
TECHNIK
N

Uber 20 Jahre Erfahrung im Corporate Learning, Business Transformation als Verantwortlicher in
Unternehmen (AXA, Raiffeisen...) — Deutschland und in der Schweiz
Kurator —=VR/AR — Forum/Area Learntec 2019, 2020, 2021

Grinder / Institutsleiter — Institute for Immersive Learning www.immersivelearning.institute
»  Zertifizierte Ausbildung zum VR/AR-Trainer/in, VR Collaboration, VR/AR Learning Architect...

Grinder Roundtable / Experience Night VR/AR Corporate Learning o)

Grinder / Kurator — Online Magazin ,Immersive Learning News"eorm www.immmersivelearning.news

Grinder www.spatialcomputing.consulting — full immersive multi-user consulting/training for VR/AR

Beirat — EDFVR.org fiir Learning

Mitglied Expertenkreis BIBB - Vorstudie Ausbildungsberuf fiir Immersive Medien
Fachowner — Digital Reality Academy der Deutschen Messe AG / Technology Academy
Kurator fiir den Industrieanzeiger z.B. 08.10. VR/AR in der Fertigung

Mitglied Advisory-Boards bei Start-Ups z.B. Craftguide

Lehrauftrage an verschiedenen Hochschulen in der Schweiz (PH, Uni Luzern)

Veranstalter 01.02.2021 Online BarCamp VR/AR, 02./03.02.2021 Online Kongress ,Shift Learning Space*”

SPATIALComputing.

consulting
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Best VR E-Learning Specialists 2020
— Germany

Award for Excellence in

Immersive Upskilling Experiences

fyf corporate

Technology
Innovator
Awards

rcamp

‘Workingand Leamig - Onine am 01,02 2021




upskilling-Angebote (sfentiichin-house)

Online Works;wo’p o
XR (VR/AR)
Experience Day

Online Mastérclass
VR/AR Learning
ArchiAtect/ Designer

Online Zertifizierung

VR Trainer/in

Online Zertifizierung

VR Collaboration
Experte/in

Roundtable VR/AR

Experience Night

Corporate Learning

Verteiler aktuell 250 Anwendervertreter aus der DACH-Region

Seit 2017 — 2mal /Jahr, seit April 2020 — virtuell Monatlich

nachste Durchfiihrung 01.02.2021 als 6ffentlichen virtuelles BarCamp

e v

Best VR E-Learning Specialists 2020 - Germany
Award for Excellence in
Immersive Upskilling Experiences

fgj corperatevision

Technology
Innovator
Awards
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frtual Reality (VR) & A

»2 bar Mcamp ’;_Q‘

Leistungen (Auszug)

C(;mpu%mg
_ Consulting.

Oculus for Business

VR Collaboration App
Spatial Computing

4 Reality (AR)

# v: -IMMERSIVE
< LEARNING

Giber 1700 Beispiele
iber 1300 Research-Artikel
in Gber 100 Lander im Monat

Jahrlicher

Immersive Learning
AWARD

LEARNTEC W

VR/AR-Area

www.immersivelearning.institute

Roundtable VR/AR
Experience Night

Corporate Learning

Videoformate
Youtube

jeden Sonntag 12:00

#Iernvontorsten

jeden Mittwoch 11:00

Anbieterubersichten

ILCN

Immersive Learning

-“ Commumty



Virtual Reality (VR) & Augmented Reality (AR)

arcamp

Working and Learning — Online am 01.02.2021

01.02.2021

Ticket Programm Experten/Partner

New Dimens lon’a‘ Pear'nl ng Spa

N © shift Leal'ﬂlhg Space




