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Aufgabenstellung - Immmersive Learning VR Collaboration Pattern 014 %
Gruppenarbeit RAUM
Herausforderungen O

Wo liegen nach lhrer Meinung die grof3ten Herausforderungen
bei VR Collaboration im Bezug auf die Teilnehmenden in VR?

* Generieren Sie ein Business Theater Stiick (max. 10 Minuten) in dem Sie
die Herausforderungen einbauen

* oder seien Sie kreativ und vermitteln Sie die Herausforderungen auf eine

andere Art der Visualisierung / Vorfihrung und generieren Sie ein Erlebnis
das 10 Minuten dauert

* Prasentieren Sie das Ergebnis und diskutieren Sie gemeinsam mit dem VR
Collaboration Experte dies

exion der Gruppenarbeit 20 Minuten
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