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Aufgabenstellung - Immmersive Learning VR Collaboration Pattern 010 %

Gruppenarbeit RAUM
Erfolgsfaktoren VR Collaboration O

Was sind nach eurer Meinung die Erfolgsfaktoren in VR Collaboration?

e Gruppenarbeitin VR RAUM

* Komplette Freiheit dies zu bearbeiten, egal mit welchen Objekten, Visualisierungen

und Interaktionsmoglichkeiten

* Nach der Zeit Prasentation der Ergebnisse vor dem VR Collaboration Experte

* Gemeinsame Diskussion und Fragen mit dem VR Collaboration Experten g

» Reflexion der Gruppenarbeit =
20 Minuten
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