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Funktionen von RAUM

Draw in space

Drawing is one of the most
powerful ways to express
thoughts. Drawing in space
ads a new dimension not
seen in reality yet

Capture moments

Use the camera to conserve
moments and recall ideas,
like you do it in real life

Speech to text

Use your voice to write
down thoughts in the same
speed your think them

Canvas boards

Select from a vairty of
different canvas boards to
help bringing things in order

ive stories

Use building blocks to
develop your story. Select
from many templates to

help you organize your

thoughts

Map visually

lllustrate strategies,
contexts, markets, roll outs
and much more

Mockup

Build tangible ideas without
programming skills and
without learning new
software

Be in control

Never get lost or late. The
timekeeper right at your
wrist
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Aufgabenstellung - Immmersive Learning VR Collaboration Pattern 009 @

Onboarding RAUM 2N

Die neue VR Collaboration-Umgebung soll kennengelernt werden. Hierzu wird der
VR-Collaboration Experte Sie in die Umgebung mithehmen und die Funktionen, Méglichkeiten

und auch Grenzen erlautern. Weiterhin werden Verhaltensweisen und Regeln definiert.

Ziel ist es die Umgebung kennenzulernen und sich mit dieser Vertraut zu machen. Es soll die

Basis gesetzt werden, dass in den nachsten Working-Session die Umgebung produktiv genutzt

werden kann.
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