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Aufgabenstellung - Immmersive Learning VR Collaboration Pattern 002 @

Guided Tour VR in SpatialComputing

In SpatialComputing sind verschiedene Situationen zu VR/AR Learning dargestellt. Diese stehen auf

unterschiedlichen Spaces. Um dieses Szenarien besser kennen zu lernen, wird eine Guided Tour

durchgefihrt.

1. Hierzu folgen Sie dem VR-Trainer Uber die Spaces

2. Stellen Sie Fragen bei den Erklarungen

3.  Am Schluss identifizieren Sie in der Gruppe, dass Szenario, dass fur lhre
Herausforderungen am ehesten geeignet erscheint.

4. Reflektieren Sie zusammen mit dem VR-Trainer Ihr Wahrnehmung g

30 Minuten
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