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? Offene Fragen

Gibt es Fragen vom letzten 
Webinar?



https://padlet.com/torstenfell/6xdhesh6siqk3w5a
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Lerninhalte



Lerngegen-
stand

Collaboration

Individuell

realer Learning
Space

virtueller
Learning Space

Rollen und 
Aufgaben
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Einflussfaktoren auf
Rollen/Aufgaben/Verhalten
Lernsettings / - ziele
- Gegenstand/Objekt/Welt

- Zielgruppe / Lerninhalt

- Individuell vs. Kollaboration

Lernräume
- physischer Learning Space (Lernort)

- Arbeitsplatz

- XR-Lab

- Home Office / Unterwegs

- virtueller Learning Space
- Learning Experience

- Multi-User-World
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Im Mittelpunkt 
Lerncontent vs. Learning-Collaboration

Lerninhalte vermitteln
anhand Objekten

Collaboration von 
Lernern

Neues	Wissen	erarbeiten	lassen

Lerninhalte/Objekte/
Gegenstand

virtuellen 
Lernumgebung

physische 
Lernumgebung

Lerner, Trainer

bis COVID-19
ca. 85% der Lernszenarien

seit COVID-19
ca. 60% der Lernszenarien

virtuellen 
Lernwelt

physische 
Lernumgebung
ggf. mehrere

Lerner

Trainer



virtueller 
Learning Space     

Lerncontent-Produktion
- Externe / interne „Werkbank“ (make/buy)
- Content Developer / Konzept / 

3D-Designer, Storyteller... VR Learning Experience
= Lerncontent = VR-App
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Fokus
Collaborativ

Fokus
Content,	Individuell

Virtuelle Lernwelt/Environment
- Multi-User-Plattform
- SocialVR
- komplexer Lerncontent - Teamprozesse



Konzept
(rL)-Space in (vL)-Space

realer Learning Space

virtueller Learning Space

A NEW DIMENSION OF WORKING AND LEARNING



A NEW DIMENSION OF WORKING AND LEARNING

Learner Journey durch die Space in Space-Konzept 
inkl. Touchpoints und Floors

Check-IN Check-Out

Lerner Lerner

Trainer

Trainer

realer Learning Space

virtueller Learning Space



Trainer
in VR oder 

ausserhalb VR

Lerner in der 
VR-Learning 
Experience

Lerngruppe 
ausser-/innerhalb
der VR-Learning 

Experience

realer	Learning	Space

Sicherheit	geben
Nutzung	unterstützen

Kommunikation	mit	Gruppe	initiieren
Aufgaben	stellen
Feedback	geben

Kommunikation	mit	Lerner	initiieren
Motivation
Steuerung

Aufgaben	stellen
Feedback	geben

Unterstützen
Abstimmung
Aufgaben
Feedback

VR-Brille (Multi-User)

Streaming 
der VR-Lernwelt

virtueller	
Learning	Space

Kommunikation
über	verschiedene	
Welten hinweg
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1.VR Collaboration-Session

Space	in	Space	
Konzept
60	Minuten

Full Immersive – upskilling

Ausblick 
1. VR Collaboration - Session

• Eine	Full immersive VR	Collaboration Umgebung	selber	live	erleben

• Welche	Arten	von	VR	Collaboration – Umgebungen	gibt	es?

• Was	sind	die	Erfolgsfaktoren	einer	VR	Collaboration – Umgebung?

• Was	macht	eine	VR	Collaboration – Umgebung	aus?



• Prüfung	Betriebssystem	Version	19	unter	Einstellungen	/	Alle	
ansehen	/	Info	– ansonsten	updaten

• WLAN-Einstellungen	
• Occulus Account	anlegen	
• E-Mail-Account	Oculus mir	senden,	damit	ich	App-Installation	
initiieren	kann	(bis	Montag	nächster	Woche)

• Individueller	Avatar	in	der	Oculus Quest	gestalten	
• Spatial Computing	– App	installieren	
(Anleitung	kommt	noch	per	Mail	nach	der	Kenntnis	über	die	
Oculus-Account-Mail)

Full Immersive – upskilling

Vorbereitung
1. VR Collaboration - Session
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Ausblick nächstes Webinar
1.VR Collaboration-Session

Space	in	Space	
Konzept
60	Minuten


